PROPOZICIA

Sut'az mala odstre lovacka 22LR dna 03.07.2016

Termin su t'aZze: - len za pekného pocasia (mo6ze byt aj pod
Mrakom ale nie dazd' )-zmena alebo zruSenie preteku bude
oznamena na www.kssk.sk

Miesto konania: Strelnica Komarno c¢ast Harc¢as
GPS souradnice :47°45°17,49"N / 18°9°22,41"E

Zameranie sUtaZze . Rozvijat a Sirit strelecky Sport tohto druhu
a preverit strelecka zrucnost jednotlivcov. Oprasit zbrane od
prachu, vycistit hlaven od pavucin. Stretnut starych znamych,
spoznat novych priatel'ov, vymenit zazitky a skisenosti z
manipulacie puskou kalibru 22LR.

Registracia a prezentacia: 8:30 - 9:00 hod.
Zac€iatok su t'aze: 9:15 - 9:30hod.

Organiza €na zlozka:

- riadite I’ preteku

- rozhodca preteku (v pripade sporov rozhodnutie je na
riaditefovi preteku — ma koneéné neodvolatelné rozhodnutie)

Kategoria su taze: Lubovol'na malokalibrovka 22LR bez
akéhokol'vek statického a optického obmedzenia, zakazany je len
stojan na benchrest. (Zbran méze byt podopreta napr.: spacakom,
ruksakom, streleckymi noZickami atd’.) Pri dodrzani bezpecnosti
je dovolené, aby viaceri strelci pouZili tu istd zbran s
upovedomenim riaditel’a, resp. rozhodcu preteku

Strelivo: vlastné (v rozsahu zakona o zbraniach a strelive)
Pocéet nabojov: cca bali¢ek nabojov 50ks

Startovné: 4€ - muZi (vek 18+),3€- Lady (vek 18+), 2€ juniori
(vek 12-18), v cene nie je zahrnuté akékol'vek poistenie,
doporucujeme sa poistit' podl'a vlastného uvazenia



Strelecka disciplina na vzdialenos t: 25m azZ 75m resp. 100m
Kontkakt a info: www.kssk.sk

Hodnotenie: - Hodnotit sa budu kategérie - muzi vo veku 18+
- Zeny vo veku 18+
- juniori 12-18rokov, ktori budi pod dohl'adom drZitel'a
zbrojného preukazu a zbrane, ktori im zbran zapozicali
- TerCe sa hodnotia po dostriel'ani posledného strelca v
discipline streleckej situacie, strelec sa nedotyka tercov,
prihliadnut k nim méZe zo vzdialenosti 1m.

UPOZORNENIE ! Zmena propozicii vyhradena. Organizator si
vyhradzuje pravo zmenit strelecké situacie podl'a jeho uvazenia
do zacCiatku sutaze.

Ziadame strelcov, aby na strelnicu nenosili Ziadne alkoholické
napoje.

Organizator ma pravo vylucenia strelca z pretekov, ak nebude toto
upozornenie reSpektovat.

Ziadame tcastnikov sutaze, aby na strelnici dodrziavali
bezpecnost pri strel'be a manipulacii so zbranou. Zbrane budu
uloZené nenabité, so zadverom v zadnej polohe. Akdkol'vek
manipuldcia so zbranou mimo palebnu ¢iaru a bez pokynu
rozhodcu je zakazana a nebude tolerovana, pod sank¢nou hrozbou
DQ (diskvalifikacia) a vykazania zo strelnice, pri strel'be na cudzi
ter¢, nahodny vystrel, ohrozenie seba a inych tcastnikov preteku
so zbranou alebo inym sp6sobom, nabitie zbrane na palebnej Ciare
alebo mimo palebnej ¢iary, bez povelu ,NABIJAT!“, pri poruseni
tychto ustanoveni bude pretekar DQ bez naroku na vratenie
Startovného !!!

Zavady a iné neoCakavané udalosti so zbratniou sa budu riesit po
upozorneni na vzniknutd udalost rozhodcovi na mieste urcenom
a oznacenom SAFETY AREA! resp. pocas strelby podla
pokynov rozhodcu vzdy smerom Kk ter éovisku!



Poprosime posla t’ potvrdenie Vasej i €asti na tomto
preteku formou SMS na tel. ¢€: 00421 910 983 680 do
01.07.2016.

1. Studen& rana cca 50m - ter¢ ,SMAJLIK“, poloha - l'ah, 1
vystrel v ¢ase 1 minuta,(max. 10b. ), Rozhodca vyda pokyn
Jednu ranu NABI T!
Strelec nabije do komory jeden naboj.
Riaditel sut'aze alebo Rozhodca vyda povel
Jednou ranou na ter¢ PALI T!
Vtedy sa zacne odratavat Cas 1 minuta na ktoru
musi strelec namierit, vystrelit a zasiahnut terc. 1 naboj

2. ter€ cca 50m - ,Nastrelny terc“, poloha v I'ahu, l'ubovol'ny
pocet vystrelov - ,Nastrel“
Rozhodca vyda pokyn
NABIJAT!

Strelec nabije zasobnik alebo komoru pre jeden naboj.
Riaditel sutaze alebo Rozhodca vyda povel

Na Nastrelny Ter¢ PALIT!
Pocet vystrelov je 'ubovol'ny, ¢as 5 minut
Strelec musi namierit, vystrelit a zasiahnut' ter¢, vykona nastrel.

3. Vybrany ter € ,Smajlik“ cca 50m
- vI'ahu 1 vystrel na identifikovaného ,,Smajlika“
Strelec dostane karticku s cielom ktory musi identifikovat’ -
stotoZnit' zamierit a zasiahnut ciel jednym vystrelom.
Cas strel'by 5 minnt
Rozhodca vyda pokyn
NABIJAT!

Strelec nabije zasobnik alebo komoru pre jeden naboj.
Riaditel sut'aze alebo Rozhodca vyda povel

Jednou ranou na ter¢ PALIT! 1 naboj

4. Vybrany ter ¢ ,Rukojemnicka drama“ cca 50m
- v l'ahu 1 vystrel na ,Pachate l'a s rukojemnikom*



Strelec dostane karticku s cielom ,Pachate la s rukojemnikom*
ktord musi identifikovat - stotoznit, zamierit a zasiahnut ciel’
jednym vystrelom. Zasah terca 1 bod, zasah , T“ zény 10bodov,
zasah tvare dnu v obryse 5bodov, €iara sa zapocitava z vnatornej
strany, dotyk z vonkajSej strany je 1 bod. Zasah rukojemnika je
strata bodov - 10 bodov
Cas strel'by 5 minft
Rozhodca vyda pokyn
NABIJAT!

Strelec nabije zasobnik alebo komoru pre jeden naboj.
Riaditel sut'aze alebo Rozhodca vyda povel

Jednou ranou na ter¢ PALIT! 1 naboj

5. Vybrany ter € ,H[lFadany pachate I cca 50m -vlahul
vystrel na identifikovaného ,H ladaného pachate Fa“
Strelec dostane karticku s cielom tvare osoby ktoru musi
identifikovat - stotoZnit, zamierit a zasiahnut ciel jednym
vystrelom. Zasah terca 1 bod, zasah ,, T“ z6ny 10bodov, zasah tvare
dnu v obryse 5bodov, Ciara sa zapocitava z vnutornej strany,
dotyk z vonkajsej strany je 1 bod.
Cas strel'by 5 minft
Rozhodca vyda pokyn
NABIJAT!

Strelec nabije zasobnik alebo komoru pre jeden naboj.
Riaditel sutaze alebo Rozhodca vyda povel

Jednou ranou na ter¢ PALIT! 1 naboj

6. Vybrany ter € ,Smajlik* neznama vzdialenos t
- vI'ahu 1 vystrel na identifikovaného ,,Smajlika“
Strelec dostane karticku s cielom ktory musi identifikovat -
stotoZnit' zamierit a zasiahnut ciel jednym vystrelom.
Cas strel'by 5 minft
Rozhodca vyda pokyn
NABIJAT!

Strelec nabije zasobnik alebo komoru pre jeden naboj.
Riaditel sut'aze alebo Rozhodca vyda povel

Jednou ranou na ter¢ PALIT! 1 naboj



7. Farebnia GULICKA na 50m
Strelec zameria ciel ktorym je farebna GULICKA ro6znej farby:.
Strelec identifikuje ter¢ podl'a svojej farby - karticka stotoZnit
zamierit a zasiahnut ciel prvym vystrelom za 10 bodov, druhym
vystrelom za 5 bodov a tretim vystrelom za 1 bod.
Cas strel'by cca 5 minft
Rozhodca vyda pokyn
Jeden naboj NABIJA T!

Strelec nabije len jeden naboj.
Riaditel sutaze alebo Rozhodca vyda povel

Jednou ranou na ter¢ PALIT!
Nasledne sa vyhodnoti 1. vystrel hodnotenie 10 bodov.

Potom Riaditel sutaZe alebo Rozhodca vyda povel
Jednou ranou na terc¢ PALIT!
Nasledne sa vyhodnoti 2. vystrel hodnotenie 5 bodov.

Nakoniec Riaditel sutaze alebo Rozhodca vyda povel
Jednou ranou na ter¢ PALIT!
Nasledne sa vyhodnoti 3. vystrel hodnotenie 1 bod.
Spolu 3 naboje

8. Terc¢ ,Rukojemnik” na 50m

Vzdialenos t’ cca 50m, poloha v stoji, v kI'aku/sedu, ,nie v 'ahu®,
pocet vystrelov v 'ubovol'nom postoji/sede/kl'aku s oporou 5ran
v ¢ase 5 minut. Max. pocet 50b. Cas sa odpocitava od

povelu PALIT!! Zasah rukojemnika je strata bodov - 10 bodov

Rozhodca vyda pokyn
NABIJAT!
Strelec nabije zasobnik alebo komoru pre jeden naboj.
Riaditel sutaze alebo Rozhodca vyda povel
5 ran na ter¢ PALIT! 5 nabojov

9. Rukojemnici - cca 75m terc¢ rukojemnicka drama, poloha v
I'ahu, 12 vystrelov v ¢ase 5 minut. Max. poCet 100b. Na kruhovy



ter¢ Zrany (doladenie, nastrel) a 10ran do pachatel'ov s
plusovymi bodmi. Na pokyn rozhodcu PALIT!!, sa zaéne

odpocitavat’ ¢as na strellbu5 minut. Zasah rukojemnika je strata
bodov - 10 bodov

Rozhodca vyda pokyn
NABIJAT!
Strelec nabije zasobnik alebo komoru pre jeden naboj.
Riaditel sutaze alebo Rozhodca vyda povel
12 ran na ter¢ PALIT! 12 nabojov

10. kruhové ter ée na 25m - 30m Terc¢A4 10 kruhovych tercov,
poloha v sede/Kkl'aCi — opora povolenad, 10 vystrelov v ¢ase na
strelbu5 minut.
10tercov zasiahnut, kazdy vZdy jednou ranou v sede. Hodnotenie
podl'a zasahov.
Max. 100b.
Rozhodca vyda pokyn
NABIJAT!

Strelec nabije zasobnik alebo komoru pre jeden naboj.
Riaditel sut'aze alebo Rozhodca vyda povel

10 ran na ter¢ PALIT! 10 nabojov

Podrobnosti o jednotlivych parkiroch budu vysvetlené priamo na
preteku pred kazdou streleckou disciplinou.

Sumar:

Pretek — pocCet povinnych vystrelov (spolu): 35 — 50 (jedno
balenie po 50ks bude sta ¢it)
Cas na strel'by (spolu): 51 min



